Anleitung NSVcap Client

Fir die Videolibertragung im HAMNET hat sich das Programm NSVcap mit zuséatzlich installiertem VP62-Codec
recht gut bewahrt. Wegen der Latenzzeiten von etwa 2-3 Sekunden sollte die Audiolbertragung jedoch separat
Uiber den jeweiligen Audio-Server mit dem Programm Mumble vorgenommen werden. Damit ist dann ein echter
Livebetrieb ohne stérende Verzégerungen mdoglich. Unter Windows7 und hoher sollte man die Installation als
Administrator vornehmen und in der Kompatibilitatseinstellung ,Windows XP mit Service Pack 3" angeben.

Videoubertragung mit NSVcap und VP62-Codec

Nachstehend die wichtigsten Einstellungen fiir NSVVcap

File->Set Capture Destination

Set Capture Destination X|

Output: |Shoutcast host v |

Shoutcast server: Idthv.ampr. org

Port: ISUUD Password: I"""

Headers: |icy-name:DL3DCW ;l

4]
| 0K I Cancel I

Schritt 1: ServerAdresse, Port, Password (meist ,, atv )
und das eigene Rufzeichen fiir icy-name
mussen nattrlich individuell gewahlt werden


http://db0tv.ampr.org/index.php?id=files
http://db0tv.ampr.org/index.php?id=files

NSV - Config...

NSVenc configuration B

—Video processing:
[~ Deinterlace video
™ High quality deinterlace

— Cropping
Remove: IU pixels from top

IU pixels from left

IU pixels from bottom
IU pixels from right

— Resizing
IV Resize to: |B4IJ % |480

[V High quality resize

— Audio processing:
Resample audio to:

[44100  Hz [Mono

=

™ Lowpass filter when downsampling

Yolume multiplier (1.0 = normal): |1 .000

Audio/Video sync: |0 ms

Encoder Config...

Schritt 2: Bitte hier die Einstellungen genauso wie im Bild tibernehmen

—~>Encoder Config...

NSV Encoding Configuration N

— NSV Format Options
Audio send-ahead (ms): |E

Min/max sync frame interval: IU ! |120

—Video
Yideo format: |VP62N P/ ZI
—VPE2 Encoding Options

Configure l

Place for ads :]) cheep :D :P

I Fileheader  TOC size (O=none): IW
Metadata: I
—Audio
Audio format: IFlaw ASC v1.00 ZI
—&AC Encoder Options
Bitrate: |40 'I kbps

Schritt 3: Bei "Video format™” muss der VP62-Codec mit "VP62/VFW" ausgewahlt werden,
dann weiter mit ,, Configure “ von VP62




- General

VP6 Configuration Window
YPEVIDED FOR WINDOWS CODEC
I I I UI I Copyright @ 2000-3 ON2 Technologies .
Version 6,2,6,0
TRUEMOTION
General I Advanced | Settings |
— Bitrate [kilobits per sec]-| ~ Mode
[200 “ { |Realtime / Live Encading ~|
—End Usage
(%" Stream From & Server [CBR) " Local File Playback [VBR)
— Material
" Interlaced ¢ Progressive
— Noise Reduction Sharpness
|,‘ L} L ' 1 1 ) U 1 1 L} 1 L} 1 1 l, 1 1 1 ?
OFf Extreme Low High
Auto Keyframe [V Max Frames Btw Keys IBU
0K Cancel

Schritt 4: Die Bitrate sollte etwa 200 kbit/s betragen,
"Max Frames Btw Keys" sollte auf 60 geandert werden

->Advanced:
VP6 Configuration Window i
YPEVIDED FOR WINDOWS CODEC
I I I UI l Copyright © 2000-3 DN2 Technologies . -
Version 6,2,6,0
TRUEMOTION

General Advanced I Settings |

— Datarate Control ———————— 1 Streaming Parameters—————————

Undershoot (% target) | 30 Peak Bitrate [ as % targ) I
vV Adjust Quantizer :
M ,T Prebuffer [secs] I

Mesarim IT Optimal Buffer [secs) I 5

[~ Temporal Resampling Max Bulfer [secs) I 6
Down “Watermark % I 20 — lwo Pass Sectior Datarate
Wariability 70

[~ Spatial Resampling
Down ‘Watermark % I ia] i Section ((as 7 targ) 40

Up Watermark % I 45 taw Section [as %targ) | 400

0K Cancel

Schritt 5: Hier kdnnen die Standardeinstellungen unverandert ibernommen werden



- Settings:

VP6 Configuration Window
VPEVIDED FOR WINDOWS CODEC
I I I UI I Copyright @ 2000-3 ON2 Technologies .
Version 6,2,6,0
TRUEMOTION

General I Advanced Settings

— Settings File

fi

Good Quality - Streaming

RealTime - Streaming

Two Pass - First Pass

Two Pass - Second Pass - Local File Playback
Two Pass - Second Pass - Streaming

I

Save | Delete

— First Pass File
Ifirstpass.fpf _J Delete After Use |

oK Cancel

Schritt 6: Auch in diesem Fenster braucht nichts veréandert zu werden

Unter dem Menipunkt ,Devices” kann nun die gewilinschte Videoquelle ausgewahlt werden. Mit "Capture/Start
Capture” wird anschlieRend die Ubertragung gestartet. Dabei ist zu beachten, dass es unter Umsténden ein paar
Sekunden dauern kann, bis das eigene Bild angezeigt wird.

Die Einstellungen koénnen leider nur fur einen Server gespeichert werden. Beim Server-Wechsel muss man
mindestens die Server-Adresse andern.
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